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GOLF DE GREENPARC 
 
 
 

CALENDRIER DES COMPETITIONS 
 

Année 2008 
 
 

 
 

 
CLUB HOUSE :  01.60.75.40.60. 
RESTAURANT : 01.60.75.77.27. 

 
 

Site : www.golfdegreenparc.com 
E-mail : golfdegreenparc@wanadoo.fr 

 
 

Président de l’Association Sportive : Gérard THIAUDIERE 
Président de la Commission Sportive : Gérard THIAUDIERE 
Responsable de la Commission Terrain : Michel OLLIVIER 
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LE REGLEMENT DES COMPETITIONS DU CLUB 
 
Pour pouvoir participer à une compétition du club le joueur devra avoir pris sa licence à la ffgolf pour l’année 
en cours et devra avoir fournit un certificat médical « de non contre indication à la pratique du golf en 
compétition », ce certificat est à renouveler chaque année. Sans ces deux pièces le secrétariat du golf est dans 
l’impossibilité de valider une inscription à une compétition dans le logiciel de la FFGOLF (ELKA). 
 
La Direction du club et la Commission Sportive, d’un commun accord, se réservent la possibilité de changer les 
dates des compétitions (la modification d’une date d’une compétition ne pourra intervenir qu’en respectant un 
délai de 15 jours minimum), de les supprimer ou d’en modifier les conditions de jeu (Toute compétition 
sponsorisée ne réunissant pas au moins 20 concurrents sera reportée ou annulée). 
 
Inscriptions aux compétitions : 
Les inscriptions aux compétitions du club seront closes l’avant-veille du jour de la compétition à 18h00, toutes 
inscriptions faites après ce délai entraîne pour le joueur la nécessité d’être inscrit en dernier sur la liste des heures 
de départ. Les départs des compétitions en simple comptant pour le classement (stableford, stroke play, contre 
par) seront faits par tirage au sort (il sera tenu compte d’assurer une diversité des parties entre les joueurs et 
joueuses de même index). Les joueurs pourront consulter leur heure de départ sur le site Internet de la ffgolf la 
veille de la compétition ou pourront téléphoner au secrétariat du golf. Un joueur pourra demander lors du tirage 
des départs de pouvoir jouer avec son invité, il devra en faire la demande au secrétariat du golf lors de son 
inscription 
 
Starter : 
Lorsqu’un starter est présent pour les départs d’une compétition, les joueurs doivent se présenter à lui (ou à elle) 
10 mn avant leur heure de départ. Les compétiteurs ont obligation de partir sur demande du starter (en cas de 
refus, le joueur pourra être sanctionné par le comité de l’épreuve). 
 
S’il n’y a pas de starter au départ, les joueurs doivent respecter l’ordre dans lequel le tirage a été fait. Les joueurs 
ne pourront prendre le départ que s’ils sont au minimum 2. 
 
Boules de départ : 

- boules blanches :  0 – 15 messieurs 1ère série 
- boules jaunes :   16 – 54 messieurs 2è et 3è série 
- boules bleues :    0 – 22 dames 1ère série 
- boules rouges :  23 – 54 dames 2è et 3è série 

 
Toutes les compétitions du club se déroulent sur 18 trous (sauf règlement spécifique).  
 
Litiges : 
En cas de litige concernant l’application d’une règle de golf, les joueurs doivent appliquer la règle 3-3 et le 
joueur concerné devra jouer deux balles. Pour pouvoir porter réclamation le marqueur doit en informer le joueur 
pendant le trou joué et doit lui dire pourquoi il portera réclamation.  
 
Intempéries : 
En cas de fortes intempéries, une compétition sera validée si les 2/3 des joueurs ont pu terminé leur parcours. 
En cas d’orage les joueurs seront prévenus par un coup de klaxon court (3s) répété 3 fois. Ils devront marquer 
leur balle et rentrer au club house immédiatement. La reprise du jeu sera décidée par le comité de l’épreuve, les 
joueurs seront prévenus que le jeu reprend par un coup de klaxon long (10s). 
 
Recording :  
Pour qu’une carte de score soit enregistrée officiellement, le joueur doit : 

1. Revenir au secrétariat du club dès la fin de la partie, 
2. Annoncer le score qu’il a réalisé trou par trou en présence de son marqueur, 
3. Lorsque le joueur et son marqueur sont d’accord sur le score, la carte du joueur doit être signée par le 

joueur et son marqueur. La présence des 2, des 3 ou des 4 joueurs d’une même partie est obligatoire. 
4. La carte de score ne doit pas être raturée, si le score d’un trou doit être modifié, le chiffre doit être 

barrée et écrit en dessous en étant contre signé par le marqueur.  
5. Si un chiffre est difficilement lisible, dans le doute on retiendra le chiffre le plus grand. 
6. Les joueurs ayant abandonnés en cours de partie sont priés d’en avertir le secrétariat. 
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Jeu lent : 
 
La Commission Sportive informe les joueurs et joueuses que l’excès de lenteur du jeu durant les compétitions est 
passible de pénalités prévues par les règles de golf.  
 

Référence pour les temps de jeu : 
1. Partie de 2 balles = 3 h 20 
2. Partie de 3 balles = 4 h 10 
3. Partie de 4 balles = 4 h 30 
4. + 5mn pour revenir au club 

 
Exemple : départ à 9h00 en 3 balles, + 4h10, +5 mn, arrivée au secrétariat à 13h15 au plus tard 
 
Si une partie dépasse son temps de jeu, l’ensemble des joueurs de cette équipe encoura une pénalité de 2 coups 
en Stroke play et de 2 points en Stableford et Contre par. 
 
 
Remise des prix : 
 
Les remises de prix ont lieu soit : 

- Dans la 1/2 heure après que le dernier joueur de la compétition ait rendu sa carte, 
- Pendant le repas qui suit la compétition (en cas de shot gun),  

 
Généralités : 
 
Un starter et un commissaire de parcours assurent le bon déroulement des parties. 

 
Nous vous demandons de leur réserver bon accueil et de respecter les consignes données au départ et sur le 
parcours.  

 
Nous demandons à tous les joueurs participant aux compétitions de proscrire l’usage du téléphone portable. 
 
Nous vous rappelons que le port du jean, du short et du débardeur sont interdits. 

 
Nous vous rappelons qu’au golf les règles de la bienséance sont aussi importantes que les règles du jeu. 

 
Nous vous souhaitons d’agréables moments pendant les compétitions et les parties amicales que vous jouerez à 
Greenparc. 
 
Nous remercions les sponsors des compétitions qui renouvellent leur partenariat cette année. 

 
 
 
         La Commission Sportive 
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RESTAURANT DU GOLF DE GREENPARC 
 

Le restaurant du golf vous accueil tous les jours de 12h00 à 15h00 
 

Et met à votre disposition sa carte ou 2 formules à 21 € et 24 € : 
 

1. Entrée / Plat ou Plat / Dessert / vins et café 
2. Entrée / Plat / Dessert / vins et café 
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LES REGLES LOCALES REGISSANT LES COMPETITIONS DU CL UB 
 

ETIQUETTE 
 

- RELEVER VOS PITCHS, REPLACEZ VOS DIVOTS, RATISSEZ V OS TRACES DANS LES 
BUNKERS, REPLACER LE DRAPEAU DANS LE TROU. 

 
La balle pourra être placée sur toutes zones tondues ras, à moins d’une longueur de carte de l’endroit où la balle 
repose, sans se rapprocher du trou. 
 

CHAQUE PROCEDURE DE REGLE, POUR ETRE APPLIQUEE, DOIT ETRE CONFIRMEE PAR VOTRE MARQUEUR 
 
-I- LIGNES et PIQUETS 
  
Lorsque sont présents des LIGNES et des PIQUETS, les LIGNES prévalent. 
 
-II- HORS LIMITES  

- Définis par les clôtures bordant le golf et/ou les piquets blancs, 
- Les fossés drainant au pied des buttes au N°2 à droite (côté entreprises), 
- Au trou N°5 le talus côté francilienne est hors limite, 
- Au trou N°6 : le fossé latéral à droite est hors limite jusqu ‘à la clôture des maisons, 
- Au trou N°18 le haut de la butte du practice à gauche.  

 
 
-III- PARTIES INTEGRANTES DU PARCOURS 

- Les chemins naturels et les rochers. 
- Au N°2 : la butte à droite du fairway, 
- Au N°7 : la butte à gauche du fairway, 
- Les plantations de bambous au N°10, N°11, N°13 et N°14 

 
 
-IV- OBSTRUCTIONS INAMOVIBLES 

- Les chemins et routes gravillonnés ou asphaltés, 
- Les poteaux signalant les 135m (entrée du green) et les plaques blanches (50m), jaunes (100m) et 

rouges (150m),  
- Les jeunes plantations (moins de 2.50 m de haut) qui ont un tuteur ou qui sont haubanés.  

 
- V- OBSTACLES D’EAU (jaune) et OBSTACLES D’EAU LAT ERAUX (rouge) (article R26-1) 

- Au trou N°3 : le joueur, qui a envoyé sa balle dans l’un des obstacles d’eau est autorisé à utiliser la 
dropping zone près du green pour remettre sa balle en jeu, (avec 1 point de pénalité).  

- Les piquets déterminent les limites de l’obstacle, s’il n’y a pas de piquet c’est le fil de l’eau qui prévaut. 
 
-VI- TERRAIN en REPARATION (article R25-1) 
Identifié par des piquets et/ou des lignes de couleur bleue,  
1) Les drains effondrés, 
2) La terre végétale non engazonnée, 
3) Les dénivellations dues au système d’arrosage automatique,  
4) Les ravines dans les bunkers,  
5) Le massif de fleurs derrière le green du N°8 et les deux massifs de bruyère derrière le green du N°12 (le drop 
est obligatoire), 
7) Au trou N°18 : la partie de la butte non engazonnée, 
 
Au trou N°13 et N°14, toute balle reposant dans la butte à droite du fairway pourra être placée, sans se 
rapprocher du trou, à moins d’une longueur de club. 
 
La règle de la balle dans son pitch est étendue à tout le parcours toute l’année. 
 
                La Commission Sportive (Règles locales au 1er Mars 2008) 
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LES DIFFERENTES FORMULES DE JEU 
 
 
 

A) Les formules officielles de jeu en individuel comptant pour le classement des joueurs : 
 
 
STABLEFORD  
 
Cette formule est la plus souvent utilisée car elle pénalise peu le joueur qui commet des erreurs sur un  ou 
plusieurs trous. En effet, le Stableford attribue des points à chaque trou en comparant le score réalisé au « par » : 
 
Calcul des points en Stableford brut : 
2 coups ou plus  au dessus du par              = 0 point 
1 coup au dessus du par                            = 1 point 
 Le par                                                          = 2 points 
 Le birdie (1 coup de moins que le par)       = 3 points 
 L’eagle (2 coups de moins que le par)       = 4 points 
 L’albatros (3 coups de moins que le par) = 5 points 
 
Calcul des points en Stableford net : 
Même calcul avec les points rendus qu’obtient le joueur en fonction de son index de jeu. 
 
Quelque soit la formule de jeu en individuel, le STABLEFORD est la formule de calcul automatiquement pris en 
compte par la ffgolf pour le calcul de l’index des joueurs.  
 
STROKE PLAY  
 
Cette formule est la plus classique car il faut simplement totaliser tous les coups joués et les pénalités reçues sur 
1 ou plusieurs trous du parcours. 
 
 
 
CONTRE LE PAR 
 
Il s’agit d’un MATCH PLAY contre le PAR du parcours. 
 
Si le joueur réalise :  
Le par                                                  =     0 point 
1 bogey ou plus (il perd le trou)        =  -  1 point 
1 birdie ou mieux (il gagne le trou)   =  + 1 point 
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B) Les formules de jeu ne comptant pas pour le classement : 
 

·  4 balles :    
Les 2 joueurs de chaque « camp » jouent chacun une balle et le meilleur score réalisé sur chaque 
trou est pris en compte. 

 
Attention : 

« Une pénalité ne change pas l’ordre de jeu dans une partie en double » 
 
·  Foursome :  
Les 2 joueurs du « camp » jouent une seule balle, alternativement des départs et alternativement 
pendant le jeu de chaque trou. 
 
·  Greensomes : 
Les 2 joueurs du « camp » jouent chacun le 1er coup de chaque trou. L’équipe devra ensuite choisir 
la meilleure balle et finir le trou en jouant alternativement sur cette balle. 
 
·  Chapman : 
Les 2 joueurs du « camp » jouent le 1er coup de chaque trou, ils jouent le 2ème coup de chaque trou 
mais en ayant croisé leur balle (le joueur A joue son 2è coup sur la balle du joueur B et vice versa), 
pour le 3è coup l’équipe devra choisir la meilleure balle des deux et finir le trou alternativement sur 
cette balle. 

 
·  Course au drapeau :  
Chaque joueur possède un drapeau personnalisé, qui sera planté à l’endroit où se trouvera sa balle 
lorsqu’il aura épuisé tous ses coups. 

 
·  Course à la ficelle :  
Chaque joueur reçoit une ficelle dont la longueur est fonction du handicap de jeu du joueur (en 
règle générale, 50 cm par point de Hcp de jeu). La ficelle permet au joueur de prolonger la course 
de sa balle jusque dans le trou ou de la sortir d’une position périlleuse. La partie de la ficelle qui a 
été utilisée est alors coupée et ne peut être réutilisée. 

 
·  Scramble :  
Le capitaine choisit la balle de l’équipe qu’il considère comme étant la meilleure et chaque joueur 
joue de cet emplacement la balle pour arriver jusque sur le green. La balle est placée. 

 
·  Texan :  
Chaque joueur d’un même camp joue sa balle, le score le plus haut des 2 joueurs compte pour le 
chiffre des dizaines et le score le plus bas des deux joueurs compte pour le chiffre des unités (ex : le 
joueur (A) fait 4, le joueur (B) fait 6, l’équipe inscrit 64 sur la carte). Si l’un des deux joueurs 
réalise un birdie, le birdie devient automatiquement le chiffre des dizaines. 

 
 
 

LES CAPITAINES DES EQUIPES 2008 
 
Equipe HOMMES :  Dorian PIERRE   Tél : 06.77.85.40.99. 
 
Equipe DAMES  :  François KOLB   Tél : 06.09.68.39.87. 
 
Equipe SENIORS :  Michel OLLIVIER  Tél : 06.07.97.61.70. 
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CALENDRIER DES COMPETITIONS 2008 
 

Compétitions de classement tous les mardis du 01/03/2008 au 30/11/2008. 1er départ 9h00 
 
Am.S. = Compétition de semaine organisée par l’Association de l’Amicale des Seniors de GREENPARC. 
Coût de l’inscription à l’Amicale des Seniors : 40 € / pers. /an 
 
A S = Compétition de week-end organisée par l’Association Sportive du golf de GREENPARC. 
Coût de l’inscription à l’Association Sportive : 35 € / pers. / an. 
 
GP = Compétition organisée par la direction du Golf de Greenparc 
 

 1er dép. MARS  
Mardi 11 9h00 Scramble (3) bienvenue  (Am S.) Shot Gun + Repas 
Jeudi 13 9h00 Tournoi par Equipe (Am S) Greensome 

Samedi 15 9h00 Coupe de la Saint Patrick (AS) Course au drapeau 
Mardi 18 9h00 Championnat Senior 1er tour  (Am S) Stableford 
Jeudi 27 9h00 Championnat Senior 2e tour (Am S) Stableford 

Samedi 29 9h00 Coupe de la BIERE de la BRIE (AS) Stableford 
 
 

 1er dép. AVRIL  
Mardi 1er  9h00 Coupe du Poisson d’Avril (Am S) Repas 
Samedi 12 9h00 Coupe du Directeur (GP) Stableford 
Samedi  19 9h00 Coupe des Couples (AS) Chapman 
Samedi 26 9h00 Trophée Lion’s club (GP) Stableford 
Lundi 28 9h00 Tournoi par Equipe (Am S) 2 balles meilleures balles 

 
 

 1er Dép. MAI  
Samedi 3 9h00 Coupe BMW (GP) Contre le Par 
Jeudi 15 9h00 Coupe du Président d’Honneur (Am S) Stroke Play Net 

Samedi 17  Golfs Partenaires à Meaux Stableford par équipe 
Samedi 24 9h00 Coupe de la Fête des Mères (AS) Stableford 
Mardi 27 9h00 Tournoi par Equipe (Am S) Foursome 
Jeudi 29  9h00 Rencontre Greenparc / USM Golf Match Play 

Samedi 31  Golfs Partenaires St-Germain lès corbeil Stableford par équipe 
 
 

 1er Dép. JUIN  
Jeudi 5 9h00 Trophée Pierre Lang (Am S) Stableford 

Mercredi 11 9h00 Rencontre Amicale avec Bussy (Am S) Match Play 
Samedi 14  Golfs Partenaires à Bondoufle Stableford par équipe 
Jeudi 19 9h00 Tournoi par Equipe (Am S) Chapman 

Samedi 21 9h00 OPEN Face (AS) Stroke Play / Stableford 
Dimanche 22 14h00 Golfs Partenaires à Greenparc (AS) Chapman en Shot gun  

Mardi 24 9h00 Fête de la Saint-Jean  (Am S) Shot Gun 
Samedi 28  OPEN de FRANCE  

Dimanche 29  OPEN de FRANCE  
 
 

 1er Dép. JUILLET  
Dimanche 6 14h00 Coupe de la St Jean  - Barbecue  (AS) Str. P / Stableford Shot Gun 
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 1er Dép. SEPTEMBRE  
Mardi 2  9h00 Amicale des seniors Course à la ficelle 

Dimanche 7 8h30 Coupe de l’Amitié (AS) - Méchoui Scramble à 2 (Shot gun)  
Samedi 13 9h00 Coupe de l’A.S. (AS) Stableford 
Mardi 16 9h00 Amicale des seniors Stableford 
Samedi 20 9h00 Coupe Jardiland (AS) Stableford 

Dimanche 28 8h30 Trophée Bezot - buffet offert (AS) Stableford (Shot gun) 
Mardi 30 9h00 Amicale des seniors Chapman 

 
 
 

 1er Dép. OCTOBRE  
Samedi 4 9h00 Challenge  SIPLAST (AS) Stableford 

Dimanche 5 9h00 Coupe G.F.S.  (GP) Stableford (shot gun) 
Jeudi 9 9h00 Trophée des 2 golfs SPDP (GP) Stableford 

Vendredi 10 9h00 Trophée des 2 golfs SPDP (GP) Stableford 
Samedi 11 9h00 Trophée des 2 golfs SPDP (GP) Stableford 

Dimanche 12 9h00 Trophée des 2 golfs SPDP (GP) Stableford 
Jeudi 15 9h00 Rencontre Greenparc / Bussy St Georges  

Dimanche 19 9h00 Championnat du club 1er tour (AS) Stroke Play 
Jeudi 23 8h30 Fête de l’Amicale des Seniors Scramble à 3 (shot gun) 

Samedi 25 9h00 Championnat du club 2ème tour (AS) Stroke Play 
Dimanche 26 9h00 Challenge du Cellier de la Brie (buffet) (AS) Stroke play / Stableford 

 
 
 

 1er Dép. NOVEMBRE  
Jeudi 6  9h00 Trophée du Président d’honneur Scramble 

Samedi 8 9h00 Challenge S.P.M.D. (AS) Stableford 
Jeudi 20 9h00 Coupe du Beaujolais Par équipe 

Samedi 22 9h00 Coupe du Beaujolais (AS) Double en Texan 
Samedi 29 13h00 Coupe des Riverains (AS) Match Play 

 
 
 

 1er Dép. DECEMBRE  
Jeudi 4 8h30 Téléthon 2008 – Senior (GP) Scamble à 2 (Shot gun) 

Vendredi 5 8h30 Téléthon 2008 – Entreprises (GP) Scamble à 2 (Shot gun) 
Samedi 6 8h30 Téléthon 2008 (GP) Scamble à 2 (Shot gun) 
Samedi 13 9h30 Coupe de Clôture (AS) Scramble à 3 à la française 

 
 
 
 

En Décembre 2008, et en Janvier, Février 2009, l’Amicale des Seniors organisera un tournoi d’hiver. 
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LES REGLES : PRINCIPAUX CHANGEMENTS EN 2008 
 
 

1. Jouer une mauvaise balle dans un bunker ou un obstacle d’eau : 2 coups de pénalité en stroke play et 
perte du trou en match play. 

 
2. Une balle en mouvement touche son joueur, son partenaire, leurs caddies ou équipements : 1 coup de 

pénalité en stroke play et en match play. 
 

3. Jouer d’un mauvais endroit, une balle substituée : 2 coups de pénalité en stroke play et perte du trou en 
match play. 

 
4. Une balle placée ou replacée par la mauvaise personne : 1 coup de pénalité en stroke play et en match 

play. 
 

5. Enlever un drapeau posé sur le green afin d’éviter qu’une balle ne le touche : pas de pénalité. 
 

6. Placer ses pieds de part et d’autre du trou pour ne pas marcher sur une ligne de putt : pas de pénalité. 
 

7. Déplacer accidentellement sa balle dans une obstruction pendant la recherche : pas de pénalité. 
 

8. Transporter sans les utiliser des clubs non-conformes : 2 coups de pénalité par trou avec un maximum 
de 4 coups sur un tour en stroke play et perte du trou où l’infraction a été commise avec un maximum 
de deux trous par tour en match play. 

 
9. Relever une balle et aller la rejouer en arrière, du point précédent : 1 coup de pénalité en stroke play et 

en match play. 
 

10. Jouer un driver dont le coefficient de restitution (COR) est supérieur à la limite autorisée : 
disqualification. 

 
11. Un joueur seul à priorité sur une partie à 2, 3 ou 4 joueurs. 
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ACCES 
 
 

 
Depuis Paris : prendre l’autoroute A6 direction Lyon. Puis prendre la Francilienne (N 104) en direction de 
l’autoroute A5 Melun Sénart. Prendre la sortie N°27 Saint Pierre du Perray – CARRE SENART. L’entrée du 
golf de GREENPARC est à 500 m sur la droite. 
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